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Spielregel Radio-Sende-Spiel

An diesem Spiel kénnen sich bis zu vier Personen beteiligen.

Das Anfangsfeld ist mit Start, das Endfeld mit Ziel bezeichnet. Wer von den Spielern zuerst
die Nr. 1 wiirfelt, besetzt das Startfeld. Beim folgenden Zua riickt er so viele Felder weiter, als
er Punkte gewiirfelt hat. Wer nun in der Folge von seinen Mitspielern eingeholt wird, wird aus
dem Feld hinausgedrangt und muf im Startfeld anfangen.

Die blauen Felder sind Reichssender. Aus diesen Feldern kann niemand herausgeworfen werden.

Feld 4 sendet Volkslieder. Wer dieses Feld besetzt, mufy ein schénes Liedchen singen.

Feld 18 sendet Nachrichten. Wer dieses Feld besetzt, muf eine Nachricht geken.

Feld 39 sendet den Wetterbericht. Wer dieses Feld besetzt, gibt den Wetterbericht.

Feld 68 sendet Soldatenlieder. Wer dieses Feld besetzt, singt ein schones Soldatenlied.

Feld 62 und 93 sind Gemeinschaftssender. Wer auf Feld 62 kommt, riickt auf Feld 68 vor, wer
Feld 93 besetzt, riickt auf Feld 99 vor.

ACHTUNG! Die Felder 9, 27, 52 und 87 sind Auslandssender. Mithéren von Auslancissendern
ist bei Strafe verboten. Wer von den Spielern ein solches Feld besetzt, erklart: Ich habe mich
strafbar gemacht!, muk einen Pfennig Strafe zahlen und mufy im Startfeld wieder anfangen.

Feld 75 ist feindlicher Auslandssender. Wer auf dieses Feld zu stehen kommt, muly 5 Pfennig
Strafe zahlen, erkldrt dabei: Gott strafe England! und mufy ganz aus dem Spiel ausscheiden.
Wer zuerst am Ziel angekommen ist, hat gewonnen und erhélt den Inhalt der Kasse.



